PROIECT DIDACTIC

MOTTO:,, TEHNOLOGIA NE ARATA LUMEA, NATURA NE FACE FERICITI.”

Unitatea de invatamant: Gradinita ,,Casuta fermecata” Ludus

Grupa: Mijlocie ,,Licuricilor”

Educatoare: Szasz Petruta, Tocaciu Diana

Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”

Tema saptamaniiindependente: ., Micii exploratori in lumea tehnologiei”
Tipul activitatii: De comunicare si Insusire de noi cunostinte

Tema zilei: ,, DETECTIVII LUI PIXEL”

Forma de realizare:Activitate integrata

Domenii experientiale vizate: ADP + ADE (DS)+ ALA

Forma de organizare: Frontal, pe grupuri mici si individual

I.SCOPUL ACTIVITATII:

Stimularea spiritului de observatie si a gandirii logice prin explorarea senzoriala a ,,pixelului” ca micro-structurd a lumii digitale,

pentru a diferentia realitatea analogica (naturd), de cea virtuala.



IL. INVENTARUL ACTIVITATILOR:
Etapa I
ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

. Intilnirea de dimineati: ,,Surprizele patratelelor colorate”
« Rutine: Primirea copiilor, micul dejun , igiena personala, ,,Suntem péatratele ordonate” (exersarea deprinderilor de ordine);
o Tranzitii: ,,Marsul Detectivilor” (joc ritmic),,,Pasul Pixelului” -mers ritmat
Etapa II
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)
DOMENIUL STIINTE:,,Micii cercetatori”- activitate de cercetare prin experimente
Etapa II1
ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)
o Arta: ,,Chipul lui Pixel”-picturd prin amprentare cu buretei
« Joc de masa: ,, Frunze stralucitoare”-realizare frunze pe sabloane, pe masa luminoasa,cu patratele mici de sticla colorata
« Stiinta: ,, Magia culorilor ” - experiment
ITI. DOMENII DE DEZVOLTARE PERSONALA IMPLICATE
2 Dezvoltarea fizici a sinatatii si igienei personale
Dimensiuni ale dezvoltarii:
-Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare
-Conduitd senzorie-motorie pentru orientarea miscarii;

Comportamente vizate:



e Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;
o Utilizeaza simturile (vazul, auzul, simtul tactil, mirosul etc.) in interactiunea cu mediul apropiat.
2 Dezvoltarea socio-emotionali

Dimensiuni ale dezvoltarii:

-Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate

Comportamente vizate:
o Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata
e Demonstreaza abilitati de solicitare si de primire a ajutorului in situatii problematice specifice.
2 Capacititi si atitudini de invitare

Dimensiuni ale dezvoltarii :

-Curiozitate, interes si initiativa in invatare;

-Activare si manifestare a potentialului creativ

Comportamente vizate:

e Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi

e Manifesta creativitate in activitdti diverse

2 Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii

Dimensiuni ale dezvoltarii:
-Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;

-Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute.



Comportamente vizate:
e Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva)
e Asimileaza unele elemente ale scrisului si foloseste diferite modalitati de comunicare grafica si orald pentru transmiterea

unui mesaj

2 Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
Dimensiuni ale dezvoltarii:
-Cunostinte si1 deprinderi pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat
Comportamente vizate. .

e Explorarea proprietatilor unor materiale .

e Utilizarea unor instrumente de explorare (microscop, lupa).

IV. OBIECTIVE OPERATIONALE

v 01 : Si identifice pixelul,prin observarea directa pe tabla inteligenta,a detaliilor marite cu microscopul digital,verbalizand
minim doud caracteristici.

v 02 : Sa compare structura organica a frunzei,cu structura geometricadin alcatuirea imaginilor digitale, precizand minim o
asemanare s1 o deosebire.

v 03:Sa completeze imagini cu ,,Chipul lui pixel”prin pictareapatratelor.

v' 04 :Sa plaseze ,,pixeli” (patratele sticloase) pe un sablon, respectand coordonate simple (sus, jos, stinga, dreapta).

v 05 : Sa realizeze un experiment folosind otet si bicarbonat.

V.STRATEGII DIDACTICE:



Metode si procedee didactice:conversatia, explicatia, observatia, dezbaterea, cercetarea, observarea sistematicd,
problematizarea, expunerea, exercitiul, turul galeriei.
Mijloace didactice:calendarul naturii, microscoape, lupe, masa luminoasa, sabloane, materiale din natura, tablete, truse, acuarele,
buretei, patratele de sticla, pipete, tabla interactiva.
Resurse:

e Umane: prescolarii grupei si educatoarea

e Spatiale:Sala de grupa

e Temporale:o zi
Strategii, metode si instrumente de evaluare:

e cvaluativ-stimulative: aprecierea, incurajarea verbala

e frontald, realizata pe parcursul activitatii.

e finald, prin analiza produselor activitatii si a deprinderilor formate

Bibliografie:

e Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie (RFIDT)

e ,.Curriculum Pentru Educatia Timpurie - 2019,

e Suport pentru explicarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculumul pentru educatie timpurie, 2019

e Bocos M., Catalano H. (2008). Pedagogia invatamdntului primar si prescolar, Vol.I, Cercetari-actiune, Ed. Presa Universitard Clujeana

e (atalano, H., Albulescu, 1. (2018). Pedagogia jocului si a activitatilor ludice, Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica;

e M. Taiban, M. Petre, V. Nistor, A. Berescu — Jocuri didactice pentru gradinita de copii, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti
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SCENARIUL DIDACTIC

Activitatea debuteaza cu intalnirea de dimineata prinasezarea copiilor pe ,,patratele”’urmata de salutul educatoarei:

DIMINEATA A SOSIT

TOTI COPIII AU VENIT

IN SEMICERC SA NE-ADUNAM

CU TOTII SA NE RESPECTAM

A INCEPUT O NOUA ZI

BUNA DIMINEATA COPII!

-,Buna dimineata, mici cercetatori!Stiti de ce v-am numit asa?Fiindcaastdzi vetipdsii pe urmele unei cercetari, unei
investgatii,deocamdata secrete.

ACUM DE VORBA SA STAM

FIECARE SA NE SPUNA

DACA ARE O ZI BUNA

IAR DACA E ZI CU NOR

NOI GRUPA PATRATELELOR

VOM SPUNE CATE CEVA

NORII il VOM ALUNGA

-,,Sa alungam norii din suflete, si sa aducem lumina, fiindca licuricii au nevoie de lumina sa straluceasca”.Ca sa ne trezim

ecranele mintii, avem nevoie de o conexiune!”Educatoarea merge in cerc si salutd fiecare copil astfel. Impreuna cu copilul,



formeaza un ,,patrat” lipind degetele aratatoare si degetele mari (ca o fereastra). ,,Conectam patratelul. [Numele copilului]! Esti

gata sa stralucesti?”. Prezenta va fi facuta pe un panou virtual.
-,,Haideti sd aprindem lumina cunoasterii si sd vedem caracteristicile zilei de azi!”.Se discuta aspectele zilei.

La Vreme chemam soarele sa ne dea lumina. Azi avem nevoie sa stralucim.

Cine priveste zambitor Noi te iubim soare frumos

E soarele stralucitor Cand razi si ne privesti duios

El rade tuturor copiilor Natura parca-i o regina

Si gazelor, si florilor Sub raza ta si sub a ta

La Zilele Saptamanii, pe un recitativ ritmic copiii marcheaza nu doar ziua actuala ci si celelate zile..

Prima este cea de luni
Marti urmeaza ce sa spui
Miercuri va veni si ea

Joi urmeaza uite asa
Vineri este mai aproape
Sambata la toti ne place
Si urmeaza la final

O duminica in dar.

lumina



Urmeaza impartasirea cu ceilalti, unde dintr-un cosulet cu patrate colorate, copiii aleg fiecare cate doud obiecte si sunt
solicitati sa priveasca prin ele si sa spuna ce observa in legatura cu culoarea din jurul lor.

Urmeaza jocul culorilor, printr-un cerc al patratelor.

Noutatea zilei este Pixel .El printr-un mesaj virtual, ne provoaca sa descoperim din ce sunt facute pozele si imaginile de pe
ecrane.
wSalutare, mici detectivi cu ochi ageri!

Eu sunt Pixel, cel mai mic patratel de lumina de pe tabla voastra. De obicei, stau ascuns impreunda cu milioane de frati
de-ai mei, atit de strdns lipiti, incdt voi vedeti doar poze frumoase, nu si pe noi.

Astizi va invit in LABORATORUL DE STIINTA si detectati secretele mele. Daci reusiti si vedeti din ce sunt ficut,
veti afla secretul tuturor ecranelor din lume!

Fiti atenti, cautati doar liniile drepte si colturile de patratel! Suntem peste tot, dar ne lasam vazuti doar de detectivii cei
mai isteti.

Astept sa ma descoperiti si sa ne imprietenim.

Imediat dupd mesaj, copiii primesc ,,halatele de cercetdtori”, dupa care vor trece prin poarta pixelataspre Universul de
stiinta folosind traseul patratelor pe ritmurile unei melodii sacadate.

La prima oprire, ,,Detectivii” pasesc in laboratorul de cercetare unde se anuntd obiectivele activitatii si insemnatatea lui

Pixel printr-o exemplificare a faptului ca pixelii suntmesagerii care ne ajutd sa vedem lumea prin ecrane.



Prima oprire in laboratorul de cercetare ne duce sprej,Ochiul de detectiv la microscopul digital. Copiii vor observa pe
masa frunze naturale si microscoape. Vor pune la cererea educatoarei frunza sub microscopul digital, imaginea fiind proiectata
pe ecran.

- ,,Microscopul se uita la frunza, dar cum ne trimite el poza pe perete? El taie frunza in mii de bucatele mici de lumina
numite pixeli si le trimite prin cablu!”

Are loc primul experiment. Copiii vor misca incet frunza sub microscop.

,Vedeti cum pixelii de pe ecran se sting si se aprind repede ca sa schimbe imaginea? Ei muncesc tot timpul ca noi sa

vedem miscarea!”

wFrunza care se simte” (Realitatea).Educatoarea indeamna fiecare copil sa observe frunza reala.

-,,Daca mangaiem frunza asta, cum se simte? E moale? E rece? O putem mirosi?”

-,,Aceasta este frunza adevarata. Ea a crescut in copac si este facutd din apa si soare.” Arata apoi spre imaginea uriasa de
pe Tabla Interactiva.

- ,Uitati-va la frunza de pe perete. O putem mirosi? Dacd o atingem, simtim frunza sau simfim sticla tablei?”. Un copil
atinge ecranul si spune ce simte.
intrebarea de cercetare: ,,De ce frunza de pe perete este atit de mare? Pentru ca cineva o ajuti. Haideti si vedem cine!”.

- ,Uitati-va bine: imaginea e facutd din mii de puncte mici de lumind. Acestia sunt PIXELII. Ei sunt ca niste soldatei de
lumina care s-au aliniat ca sa ne arate noud frunza uriasa.”Se pune frunza reald langa imaginea de pe ecran.

- ,,Frunza din mana mea are patratele (pixeli)?”

- ,,Frunza de pe ecran are patratele?”



Concluzia: ,,Deci, pixelii trdiesc doar in ecrane (tablete, TV, tabld). Ei sunt 'beculetele' care deseneaza pentru noi ceea ce
microscopul vede sub lupa.”

Urmatoarea activitate de cercetare ne duce spre :,,Lupa vs. Ecranul — Cine spune adevarul?”’Se cere copiilor sa ia lupa si sa
priveasca frunza de pe masa.

-,,Priviti prin lupa! Ce s-a intdmplat cu frunza? S-a facut mai mare sau a ramas mica?” . ,Daca va uitati foarte, foarte
aproape prin lupa, vedeti patratele de lumina sau vedeti liniile frunzei?”

-Concluzia: ,,Lupa ne ajuta sa vedem frunza adevarata mai bine. Ea doar ne Tmprumuta niste 'super-ochi'.”

L1 se arata apoi aceeasi frunza pe tabletd. Se va face Zoom(marire) pana cand imaginea devine neclara si apar patratelele.

-,,Acum uitati-va la frunza de pe ecran. Cand o marim mult de tot, mai arata ca frunza de pe masa?”. ,,Aici nu avem o frunza

adevarata sub sticlda. Avem o armata de pixeli. Ei sunt ca niste cuburi mici de constructie facute din lumina. Pe ecran, imaginea se
rupe in patratele pentru ca e construita de computer.”
Se va pune un copil sa puna lupa deasupra tabletei (peste imaginea frunzei).

-,,Ce vedem acum prin lupa? Vedem frunza reald sau vedem 'beculetele' (pixelii) tabletei?”” Copiii vor vedea ca lupa, pe
ecran, arata si mai clar punctele de culoare (rosu, verde, albastru). Deci,lupa ne arata secretul tabletei: tot ce vedem pe ecrane
este facut din pixeli, dar daca punem lupa pe frunza din mana, acolo nu sunt pixeli, acolo e natura.” Concluzie:

1. ,,Unde locuiesc pixelii: pe frunza din curte sau pe ecranul tabletei?”
2. ,.De ce avem nevoie de pixeli pe ecran?”’ (Raspuns: Ca sa poata desena pozele pe care le vedem).

Ultimul experiment duce spre RuZZCSUINRASOCDEICCTAnIDISIAINSIREAL).

unde se deschide un program de desen simplu pe tabla si se seteaza un creion foarte gros si ,,patratos”.



-,,Pixel vrea sa deseneze o frunza, dar el e mic. Haideti sa-1 ddm colegi. Fiecare copil vine la tabla si atinge ecranul o singura
data. La fiecare atingere apare un patratel colorat (un pixel).Dacd ne apropiem de tot, vedem patratelele. Dacad ne departdm la
perete, vedem frunza intreagd.Concluzie:

1. ,,Poate un singur pixel sd ne arate o frunza intreaga?” (Nu, are nevoie de prieteni).

2. ,,Daca un pixel 'se imbolnaveste' si se stinge, ce vedem in locul lui pe ecran?”” (Un punct negru/gol).

3. ,,Frunza de afard are nevoie de pixeli ca s fie frumoasa?” (Nu, ea are nervuri si viatd, doar pozele au pixeli).

In pasi ritmati micii detectivi vor ajunge la centre unde vor descoperi materiale atractive pentru joaca cu ,,pixeli”.La Centrul
Arta ,,Chipul lui Pixel” va fi realizat cu ajutorul unor stampile si acuarele. La CentrulJoc de masa copiii vor alcatui cu ajutorul
unor bucatele mici de sticld,pe masa luminoasa,frunze strilucitoare, iar la Centrul Stiintivor experimenta cu printr-un
experiment cu ,,Praf magic si pipete” magia culorilor. Se va face un tur 1in jurul centrelor, dupa care audienta si copiii impreuna
vor participa la un joc.

Prin conversatia finald, copiii au sintetizat achizitiile dobandite, exprimand ce au invatat si ce le-a placut cel mai mult. S-au
evidentiat ideile principale: existenta pixelilor in lumea digitala, rolul acestora in formarea imaginilor si diferenta dintre obiectele
reale si cele virtuale.

Educatoarea a realizat aprecieri verbale individuale si colective, incurajand participarea activd, cooperarea si creativitatea
manifestatd pe parcursul activitatii. Drept recompensd simbolica, copiii au primit stickere tematice (,,Detectiv de pixeli”) si au
fost felicitati pentru spiritul de observatie si pentru munca in echipa.

In final, activitatea s-a incheiat printr-un mesaj motivational:

,»Astazi ati descoperit secretul pixelilor, dar cel mai important este cd ati invatat sa priviti lumea cu ochi de cercetatori curiosi si

isteti!”



Astfel, demersul inovativ a contribuit la dezvoltarea gandirii logice, a spiritului investigativ si a competentelor digitale
timpurii, realizdnd o Tmbinare armonioasa intre explorarea tehnologica si contactul direct cu natura.
Activitatea s-a Incheiat intr-o atmosfera pozitiva si motivantd, prin revenirea la personajul-surprizd Pixel, care a felicitat

,,micii detectivi” pentru descoperirile realizate in laboratorul de stiinta.



Momentele

activitatii

Continutul stiintific

Strategii didactice

Metode si Mijloace didactice

procedee

Evaluarea

1.Moment

organizatoric

Se asigurd conditiile psihopedagogice optime necesare
desfasurarii activitatii.

Intrarea copiilor 1n sala de grupa se va realiza prin intermediul unei
melodii, iar apoi copiii se vor aseza in semicerc.Salutul se
realizeaza printr-un recitativ :

DIMINEATA A SOSIT

TOTI COPIII AU VENIT

IN SEMICERC SA NE-ADUNAM

CU TOTII SA NE RESPECTAM

A INCEPUT O NOUA ZI

BUNA DIMINEATA COPII!

-,,Bunad dimineata, mici cercetatori! Stiti de ce v-am numit asa?
Fiindcd astdzi veti pdsii pe urmele unei cercetdri, unei investgatii ,
deocamdata secrete.

ACUM DE VORBA SA STAM

FIECARE SA NE SPUNA

DACA ARE O ZI BUNA

IAR DACA E ZI CU NOR

NOI GRUPA PATRATELELOR

Exercitiul

Conversatia

Aprecierea
gradului de
angajare activa
si a starii de bine

a copiilor

Aprecierea




VOM SPUNE CATE CEVA

NORII i VOM ALUNGA

-,,58 alungam norii din suflete, si sd aducem lumina, fiindca licuricii
au nevoie de lumina sd strdluceasca”.Ca sd ne trezim ecranele

'7’

mintii, avem nevoie de o conexiune!” Educatoarea merge in cerc si
saluta fiecare copil astfel. Impreuna cu copilul, formeaza un ,,patrat”
lipind degetele aratatoare si degetele mari (ca o fereastrd).
,Conectam pdtratelul. [Numele copilului]! Esti gata sa stralucesti?”.
Prezenta va fi facuta pe tabla inteligenta.

-,Haideti sda aprindem lumina cunoasterii si sd vedem
caracteristicile zilei de azi!”. Se discuta aspectele zilei.

La Vreme chemam soarele sa ne dea lumina. Azi avem nevoie sa
stralucim.

Cine priveste zambitor

E soarele stralucitor

El rade tuturor copiilor

Si gazelor, si florilor

Noi te tubim soare frumos

Cand razi si ne privesti duios

Natura parcd-i o regind

Sub raza ta si sub a ta lumina

La Zilele Saptamanii, pe un recitativ ritmic copiii marcheaza nu

conversatia

Calendarul naturii

acuratetei
raspunsurilor

verbale




doar ziua actuala ci si celelate zile..
Prima este cea de luni
Marti urmeaza ce sa spui
Miercuri va veni $i ea
Joi urmeaza uite asa
Vineri este mai aproape
Sambata la toti ne place
Si urmeaza la final
O duminica in dar.
Se completeaza ziua, luna,anotimpul.
Urmeaza mpdrtasirea cu ceilalti, unde dintr-un cosulet cu pdatrate
colorate, copiii aleg fiecare cate doud obiecte si sunt solicitati sa
priveasca prin ele si sa spund ce observa in legaturd cu culoarea din
jurul lor.

Urmeaza jocul culorilor, printr-un cerc al patratelor.

Tabla inteligenta

2. Captarea

atentiei

Noutatea zilei este Pixel. El printr-un mesaj virtual, ne provoaca sa
descoperim din ce sunt facute pozele si imaginile de pe ecrane.
»Salutare, mici detectivi cu ochi ageri!

Eu sunt Pixel, cel mai mic patritel de lumina de pe tabla voastra. De
obicei, stau ascuns impreund cu milioane de frati de-ai mei, atat de
strans lipiti, Incét voi vedeti doar poze frumoase, nu si pe noi.

Astizi vi invit in LABORATORUL DE STIINTA si detectati

secretele mele. Daca reusiti sa vedeti din ce sunt facut, veti afla

Surpriza

Tabla inteligenta

Observarea
reactiilor
emotionale ale

copiilor




secretul tuturor ecranelor din lume!

Fiti atenti, cdutati doar liniile drepte si colturile de patratel! Suntem
peste tot, dar ne 1dsam vazuti doar de detectivii cei mai isteti.

Astept sd ma descoperiti si sa ne imprietenim.

Imediat dupa mesaj, copiii primesc ,halatele de cercetdtori”, dupa
care vor trece prin poarta pixelata spre Universul de stiinta folosind

traseul patratelor pe ritmurile unei melodii sacadate.

3. Anuntarea | La prima oprire, ,,Detectivii” pasesc in laboratorul de cercetare unde Conversatia Observarea
temei si a se anuntd obiectivele activitatii si Insemndtatea lui Pixel printr-o Explicatia atitudinii si a
obiectivelor | exemplificare a faptului cd pixelii sunt mesagerii care ne ajutd sa reactiilor
vedem lumea prin ecrane. emotionale ale
copiilor fata de
materialele
intuite
4. Dirijarea Prima oprire 1n laboratorul de cercetare ne duce spre ;,Ochiul Conversatia
invatarii prin | de detectiv la microscopul digital. Copiii vor observa pe masa Explicatia Microscoape
abordarea frunze naturale si microscoape. Vor pune la cererea educatoarei Demonstratia

integrata a

continuturilor

DS

frunza sub microscopul digital, imaginea fiind proiectata pe ecran.

- ,,Microscopul se uita la frunza, dar cum ne trimite el poza
pe perete? El taie frunza in mii de bucdtele mici de lumina numite
pixeli si le trimite prin cablu!”

Are loc primul experiment. Copiiivormiscaincetfrunza sub

microscop.

Frunze naturale




- ,,Vedeti cum pixelii de pe ecran se sting si se aprindrepede
ca sdschimbeimaginea? FEi muncesc tot timpul ca
noisdvedemmiscarea!”

»Frunza care se simte” (Realitatea). Educatoarca indeamna

fiecare copil sa observe frunza reala.

-,,Dacd mangaiem frunza asta, cum se simte? E moale? E
rece? O putem mirosi?”

-,,Aceasta este frunza adevarata. Ea a crescut in copac si
este facuta din apa si soare.” Aratd apoi spre imaginea uriasa de pe
Tabla Interactiva.

- ,Uitati-va la frunza de pe perete. O putem mirosi? Daca o
atingem, simtim frunza sau simtim sticla tablei?”. Un copil atinge
ecranul si spune ce simte.
intrebarea de cercetare: ,De ce frunza de pe perete este atit de
mare? Pentru cd cineva o ajutd. Haideti s vedem cine!”.

- ,,Uitati-va bine: imaginea e facutd din mii de puncte mici
de lumina. Acestia sunt PIXELII. Ei sunt ca niste solddtei de
lumina care s-au aliniat ca sa ne arate noua frunza uriasd.” Se pune
frunza reald langa imaginea de pe ecran.

- ,Frunza din mana mea are péatratele (pixeli)?”

- ,,Frunza de pe ecran are patratele?”

Concluzia: ,,Deci, pixelii traiesc doar in ecrane (tablete, TV,

tabld). Ei sunt 'beculetele' care deseneazd pentru noi ceea ce

Aprecierea
acuratetei
raspunsurilor

verbale




microscopul vede sub lupa.”

Urmatoarea activitate de cercetare ne duce spre :,,Lupa vs.
Ecranul — Cine spune adevarul?”’Se cere copiilor sa ia lupa si sa
priveasca frunza de pe masa.

-,,Priviti prin lupa! Ce s-a intamplat cu frunza? S-a facut mai
mare sau a ramas micd?” . ,,Daca va uitati foarte, foarte aproape prin
lupa, vedeti patratele de lumina sau vedeti liniile frunzei?”

-Concluzia: ,Lupa ne ajutd s vedem frunza adevarata mai
bine. Ea doar ne Imprumuta niste 'super-ochi'.”

Li se aratd apoi aceeasi frunza pe tabletd. Se va face Zoom
(madrire) pana cand imaginea devine neclara si apar patratelele.

-,,Acum uitati-va la frunza de pe ecran. Cand o marim mult de
tot, mai aratd ca frunza de pe masa?”. ,Aici nu avem o frunza
adevaratd sub sticld. Avem o armatd de pixeli. Ei sunt ca niste
cuburi mici de constructie facute din lumina. Pe ecran, imaginea se
rupe in patratele pentru ca e construitd de computer.”

Se va pune un copil sa pund lupa deasupra tabletei (peste imaginea
frunzei).

-,,Ce vedem acum prin lupa? Vedem frunza reald sau vedem
'beculetele' (pixelii) tabletei?” Copiii vor vedea cd lupa, pe ecran,
aratd si mai clar punctele de culoare (rosu, verde, albastru). Deci,
lupa ne aratd secretul tabletei: tot ce vedem pe ecrane este fiacut

din pixeli, dar daca punem lupa pe frunza din mana, acolo nu sunt

Conversatia
Explicatia

Demonstratia

lupe




pixeli, acolo e natura.”Concluzie:

3.

,Undelocuiescpixelii: pe frunza din curtesau pe
ecranultabletei?”
,De ce avem nevoie de pixeli pe ecran?” (Raspuns: Ca sa

poata desena pozele pe care le vedem).

Ultimul experiment duce spre iZZIGSMNIRIASI0CIDEICCRANY
(Digital vs. Real),

unde se deschide un program de desen simplu pe tabla si se seteaza

un creion foarte gros si ,,patratos”.

-,,Pixel vrea sa deseneze o frunza, dar el e mic. Haideti sa-i dam

colegi. Fiecare copil vine la tabla si atinge ecranul o singura data.

La fiecare atingere apare un patratel colorat (un pixel). Daca ne

apropiem de tot, vedem patratelele. Daca ne departim la perete,

vedemfrunzaintreaga. Concluzie:

4.

,Poate un singur pixel sd ne arate o frunza intreaga?” (Nu,
are nevoie de prieteni).

,Dacd un pixel 'se Tmbolndveste' si se stinge, ce vedem in
locul lui pe ecran?” (Un punctnegru/gol).

ofrunza de afara are nevoie de pixeli ca sa fie

frumoasa?” (Nu, ea are nervurisiviata, doarpozele au pixeli).

Observarea
atitudinii si
reactiilor
emotionale ale
copiilor fata de
materialele

intuite

Evaluarea
calitatii si
acuratetei
produselor

activitatii




S. Obtinerea

performantei

In pasi ritmati micii detectivi vor ajunge la centre unde vor
descoperi materiale atractive pentru joaca cu ,,pixeli”.
La Centrul Arta ,, Chipul lui Pixel” wva fi realizat cu ajutorul unor

stampile si acuarele.

La CentrulJoc de masa copiii vor alcatui cu ajutorul unor bucitele

mici de sticld, pe masa luminoasa, frunze stralucitoare.

La Centrul Stiintd vor experimenta cu printr-un experiment cu
,Praf magic si pipete” magia culorilor. Se va face un tur in jurul
centrelor, dupa care audienta si copiii Impreund vor participa la un

joc.

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Lucrul in echipa
Munca

individuala

Arta:
acuarele
pixuri pentru
stampilare
foi reprezentand

,.Chipul lui Pixel”

Joc de masa:
masa luminoasa
sabloane
reprezentand
frunze

Pietricele colorate

Stiinta:
bicarbonat

otet colorat

pipete

Observarea
atitudinii si a
reactiile
emotionale ale
copiilor fata de
materialele

Intuite

Observarea
nivelului de
autonomie si
responsabilitate
in realizarea

sarcinilor

Aprecierea
gradului de
angajare activa
si a starii de bine

a copiilor




6. Asigurarea Dupa finalizarea sarcinilor la centrelucrarile sunt afisate la Conversatia Evaluarea
retentiei sia | vedere.Sub Indrumarea educatoarei, copiii se deplaseazd de la un Explicatia calitatii si
transferului | centru la altul.La fiecare centru, un reprezentant al grupului explica Turul galeriei acuratetei
ce au realizat, ce materiale au folosit si ce dificultati au intampinat, produselor

dupa care au fost expuse pe ,,Expozitia lui Pixel”. activitatii
7. Incheierea Prin conversatia finala, copiii au sintetizat achizitiile dobandite, Conversatia Recompense Observarea
activitatii exprimand ce au Invatat si ce le-a placut cel mai mult. S-au reactiilor

evidentiat ideile principale: existenta pixelilor in lumea digitala,
rolul acestora in formarea imaginilor si diferenta dintre obiectele
reale si cele virtuale.

Educatoarea a realizat aprecieri verbale individuale si colective,
incurajand  participarea activd, cooperarea si  creativitatea
manifestatd pe parcursul activititii. Drept recompensa simbolica,
copiil au primit stickere tematice (,,Detectiv de pixeli”) si au fost

felicitati pentru spiritul de observatie si pentru munca in echipa.

emotionale ale

copiilor







